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Principe Général

Captation du mouvement
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Réseau de neurones

Apprentissage /

- Génération de séquences - Reconnaissance de postures /

- Variations (justesse, timbre...)
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Capture du mouvement
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Encodage (postures)
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Reconnaissance de mimes

Réseau neuromimétique (MLP TDNN)
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Design d’interaction / Sonification
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Apprentissage : Mimer...
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(VIDEO)



C’est jouer |

(2 VIDEOS)



Développement avenir

e Scenarii
— Styles musicaux, « tableaux »

— Affordances, « gaming »

— Base de données gestuelles

 Optimisation : version 3 accélérometres
(« AirLedZep »)
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Féte de la musique, CNRS Paris, 2017

AirLedZep (video ?)
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